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EGYENI ES CSAPATOS E-SPORT RENDEZVENY
ALTALANOS SZABALYZATA
Bevezeto

Ezen szabalyzat a Special Effects Event Kft. altal szervezett egyéni és csapatos esport
rendezvény szabdlyzata, ami a versenyen résztvevé minden csapatra, egyéni jatékosokra és az
azokat kisér6 személyekre egyarant vonatkozik. A szabalyzat nem ismerete nem mentesit annak
betartasa alél. A szabalyzat egy utmutatd, amit minden jatékos a rendezvényen vald részvétellel
automatikusan elfogad és annak betartasat egyuttal elfogadja. Amennyiben ezen szabalyzat
barmelyik pontjat megszegik, a jatékos és/vagy csapata bintetésben részesil, ami akar kizarast

is vonhat maga utan.

A jaték birdk (adminok és féadmin) illetve a szervez6k fenntartjak a jogot, hogy a versenyen a
szabdlyzattol eltéré dontést hozzanak az adott szituaciétol fliggéen amennyiben az a rendezvény
érdekét képviseli, a partatlansdg és sportszerliség szellemében, illetve a rendezvény
rendezvényen. Viselkedésilk a magyar esport megitélését nagyban meghatarozza igy a
rendezvény hazirendjének maradéktalan betartdsa és a sportszerl, kulturalt viselkedés,
ellenfelek tisztelete, a szervezOk utasitdsainak kovetése kotelezd. Azon versenyz6k akik ezt
megsértik a szervez6ség dontését kdvetben a rendezvényrdl kitilthatdak.

Fogalmak

- Csapat: Azon személyek -egyéni versenyszamban szemeély- akik a rendezvényen
versenyeznek és képviseltetik magukat illetve csapatukat.

- Csapat képviseldje: Az a jatékos (csapatkapitany) vagy a csapatkapitany altal
felhatalmazott személy (“manager”, “coach”, edzd, kisér6 személy) akit a csapat kijeldlt
erre a posztra. A csapat képvisel6jének kotelessége és feleléssége a szervezdkkel
kommunikalni és a szervezOk kéréseit és utasitdsait a csapat felé azonnal tovabbitani a
rendezvény el6tti felkészilési idészakban és a rendezvény teljes ideje alatt.

- Szervezok, Szervezdség: A rendezvényt szervezd és helyben felligyeld személyek
csoportja. Az Esport Fest szervezdje: Special Effects Event Kft., szakmai partner:
Egymillian a magyar esportért,

- Konfiguraldas, mérkozés elotti bedllitasok: Adott mérkdzés el6tt, a jatékos altal
végzett tevékenység, hogy versenyre kész allapotba hozza a szamara biztositott
hardware-t és szoftvert. Versenyre kész allapotnak tekinthet6é ha az adott jatékszoftver
elindult és a jatékos a jaték iranyitasahoz hasznalt perifériakat hibamentesen tudja
alkalmazni.
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Ezen szabalyzat az offline rendezvényen val6é részvételt hivatott lefektetni. Ezen szabalyzat
kotelez6 és elengedhetetlen csatolmanya az adott jatékra és a rendezvényre specializalt
jegyzékonyv. Ezen jegyz6konyv tartalmazza a versenyszam lebonyolitasdhoz szitkséges tovabbi
informaciokat és szabalyokat. A versenyz6 csapatok képvisel6i minden egyes verseny utan a
jegyzOkonyvet kotelesek elfogadni és alairasukkal hitelesiteni azt.

1. A rendezvényen valo részvétel.

Azon csapatok vehetnek részt a rendezvényen akik az el6zetes selejtez6kén sikeresen
kvalifikdltdak magukat illetve tovabbi, a Szervezdék dltal meghatarozott feltételeknek
maradéktalanul megfeleltek. A helyszinen megjelend csapatok a megjelenéssel elfogadjak,
hogy az el6re meghirdetett és egyeztetett idére a Szervezdk rendelkezésére allnak és a
csapat teljes Iétszamban részt vesz a rendezvény teljes idejére. Minden olyan szituaciéot ami
a csapat illetve csapatot alkoto jatékos id6 elotti, rendezvényrél vald eltdvozasat
eredményezi az adminoknak vagy a szervezOknek azonnal jelezni kell még miel6tt a jatékos
vagy a csapat elhagyna a rendezvény tertletét.

a. A csapatot alkotd jatékosok, cserejatékosok alkalmazasa

A csapat koteles azon jatékosokkal versenyezni a rendezvényen akikkel a selejtez6kon vett
részt. Cserejatékos illetve tartalék jatékos hasznalata megengedett abban az esetben ha a
cserék utani csapat Osszetétele nem haladja meg az 50% mértékld személyi valtozast.
Amennyiben ez nem Kkivitelezhet6 a SzervezOknek joga van diszkvalifikdlni a csapatot.
Minden csere esetében a csapat képviselGje koteles a SzervezOket azonnal értesiteni a
cserér6l. Ezen értesités elmulasztasabdl addédd hibakért és kellemetlenségekért a
Szervez6ség nem vonhatd felelésségre. (pl.: nyeremények feliratozasa és szdllitasa,

nevesitett média illetve nyomdai megjelenés, stb..).

2. Dijazas
A dijazas mértéke és leirasa a rendezvény honlapjan megtekinthetd illetve a helyszinen a
Szervez6ktdl megtudakolhatd. A SzervezOk a dijazas valtozasanak jogat fenntartjak.

3. Felszerelés

Jatékosok szadmara biztositott felszerelések a kovetkezOk: aram, internetkapcsolat a jaték
eléréséhez és futtatdsahoz, PC, monitor, asztal és szék. Amennyiben a jatékosnak igénye
van ra, a Szervezék kovetkez6ket tudjak biztositani el6zetes egyeztetés utan: billentylzet,
egér, egérpad, fejhallgatéd és mikrofon. A jatékosok altal hozhatd felszerelések: billenty(izet,
egér, egérpad, fejhallgatd és mikrofon. A Szervez6k kotelezhetik a jatékosokat, hogy
szponzori perifériakat hasznaljanak (kivéve egér). Ebben az esetben a sajat periféria
hasznalata nem megengedett.
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a. Mérkozés elotti felkésziilés

A perifériak a PC és a jatékon belili beallitasok beallitasara minden csapat 10 percet kap.
Ezen id6 alatt egy admin all a teljes csapat segitségére. A jatékos altal hozott perifériakért az
adott jatékos felel, a SzervezGség ezen perifaridk meghibasodasabdl térténd cseréjére nem
kotelezhet6. A Szervez6k altal biztositott hardwerek cseréjére limitalt szamban van
lehet6ség. Amennyiben nincs lehet6ség tovabbi cserére, akkor ilyen esetben a tovabbi
folytatds menetét illetéen a féadmin és a Szervez6k kdzdsen dbéntenek az érintett csapat
bevonasaval. Amennyiben a konfigurdlasra szant id6 lejar, el kell kezdeni a mérkozést,
csUszasnak a konfigurdlasb6l adoéddéan helye nincs. A periféridk esetleges tovabbi
beallitasahoz sziikséges szoftverek kezelését bedllitasat és telepitését az adott jatékosnak
kell végeznie. Ez nem tarthat tovabb a konfigurdlasra szant idénél. Javasoljuk a “plug-n-
play” perifériak hasznalatat illetve a konfigurdlas el6zetes tesztelését, hogy a jatékos
tisztaban legyen periféridi belizemelésével és mikédésével. Amennyiben a csapat egy vagy
tobb jatékosa nem tartézkodik a kijeldlt helyén, illetve a rendezvény helyszinén a mérkdzés
kezdetének id6pontjaban, akkor a szdban forgd csapat automatikusan elvesziti els6
mérkdzését és hatranybdl folytatja az 6sszecsapast.

b. Tovabbi programok és hasznalatuk

Tilos a jaték szoftverén kiviil bArmi mas programot futtatni a gépeken az adminok el6zetes
engedélye nélkil. A jogosulatlan el6nyt biztositd szoftverek vagy hardwerek hasznédlata
csaldsnak mindslil és az egész csapat azonnali kizadrdsat és tovabbi ESPORTMILLA
rendezvényeken vald eltiltdsat eredményezheti. A szervez6ség minden PC-hez biztositja a
TeamSpeak (TS) programot és egy kozponti lokalis szervert ami hasznalhaté VOIP
tevékenységre a mérkdzések idejére. Az el6re kijelolt TS szobabdl masik szobaba atmenni,
masfajta beszélgetésre alkalmas -adott jatékon Kkivili- programot hasznalni tilos! A
versenyz6knek a szinpadon tartézkodasuk ideje alatt barmilyen internetes ill. egyéb a
szinpadon és a csapatan kivilre térténd kommunikaciét (hang, fényjelzés, stb..) folytatni
szigortan tilos, beleértve a szocialis médiakat, internetes szolgaltatasokat (pl.: Facebook,
Twitter, Goggle+, Skype, Steam Friends) és a mobiltelefonos és mobilinternetes
kommunikaciét! A jatékosoknak mobiltelefonjaikat a szinpadra lépés el6tt de legkésébb a
szinpadra lépés pillanataban aramtalanitania kell amig a szinpadon tartézkodnak. Azokat az
eszkozoket melyek nem szikségesek a verseny lebonyolitasdhoz, szigoruan tilos
csatlakoztatni a szamitégéphez (pl.: mobiltelefon, MP3 lejatszd). A mérk6zés megkezdése
utan tilos hozzanyulni mas jatékos billentylizetéhez, egeréhez. Ha valami probléma adodik a
periféridval, azt jelezni kell a csapat mellé kirendelt adminnak és 6 segit megoldani a

problémat.
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c. Jatékon beliili jogosulatlan eléonyhoz juttaté programhibak kihasznalasa

Minden jatékon bellli “bug” (programhiba) kihasznalasa illetve a jaték beépitett
mechanikainak a szabalyzatban lefektetettekkel ellentétes hasznalata szigoruan tilos. Ha
ezt egy admin vagy a masik csapat észreveszi akkor a jatékot azonnal meg kell allitani —
Pause- és az adminnak el kell dontenie az esetleges blntetést és a verseny tovabbi
menetét. A csapatoknak az admin vagy féadmin dontését minden esetben tovabbi vita

nélkdl el kell fogadnia.

4. Szinpad

Minden versenyzdnek az el6zetesen kozolt id6érendben szerepl6é kezdési id6 elétt 10
perccel a szinpad mellett, jatékra kész allapotban kell gyllekeznie. A gyllekez6 helyet
elhagyni az admin engedélye nélkil tilos. A versenyzOk csak akkor lIéphetnek a szinpadra

és hagyhatjak el azt, ha arra engedélyt kaptak az adminoktol.

a) Csapat menedzserek, kisérok.

Menedzsereknek, edz6knek és kisér6 személyeknek kilon engedélyt kell kérniik az
adminoktdl, hogy a szinpadra léphessenek. Mihelyt letelt a beallitasra szant id6, minden a
versenyben résztvevd jatékosokon és adminon kiviili személynek a szinpadot azonnal el
kell hagynia és nem térhetnek vissza oda a mérk6zés befejeztéig.

b) Etel és Ital

A szinpadra és a mérkdzés helyére tilos ételt bevinni. Nem alkoholos folyadékot be lehet
vinni, de csak és kizarélag maximum 2 literes mianyag flakonban.

5. Mérko6zés lebonyolitasa
A részletes lebonyolitast (pl.: lebonyolitasi rendszer, valaszthaté palyak,

karaktervalasztas, egyéb jatékspecifikus részletek, stb..) a jegyz6konyv tartalmazza. A
verseny idején szigoruan tilos az ellenfél szdveges, verbalis vagy mas kommunikacios
csatornan torténlé sértegetése illetve barmilyen a verseny lebonyolitdsdhoz nem
elengedhetetlen kommunikacié. Az altalanos sportszerli viselkedést megsértd
cselekedetek blntetést vonnak maguk utan. A jatékosok kotelesek a mérk6zés teljes
ideje alatt a tudasuknak megfelelé legjobb teljesitményt nydjtani. Jatékon belili és a
szinpadi viselkedésikkel tilos szabotalni vagy hatraltatni a rendezvényt.

a) Csuszas

Abban az esetben ha csuUszik a rendezvény lebonyolitdsa, a Szervez6ség az el6zlleg
kihirdetett lebonyolitasi forman, az elére meghirdetett szabalyokon barmikor valtoztathat.
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6. A mérkozés megallitasa

Ha egy jatékos szandékosan lépett ki a jatékbdl, a jatékvezetd engedélye nélkil, az
buntetést von maga utan. A jaték megallitasa alatt egy jatékos sem hagyhatja el a
mérkGzés teriiletét (mind a szerver mind a szinpad ide tartozik) kivétel, ha arra egy
jatékvezet6 engedélyt adott.

a) Mérkozés kozbeni sziinet

Az admin kérheti a csapatkapitanyt, hogy allitsa meg a jatékot a jatékba beépitett funkcid
hasznalatdval (Pause) a kovetkez6 esetekben: nem szandékos szétkapcsolodas,
hardware-, szoftver- vagy periféria hiba, fizikai hatraltatas (pl.: elmegy az aram, eltérik a
szék, egy néz6 megzavarja a mérkdzést). Abban az estben, ha egy jatékos kiesik és nem
tud visszacsatlakozni, a mérk6zés Ujra kezdhetd, amennyiben ezt mind a két
csapatkapitany jovahagyja illetve ha a mérk6zés még a korai szakaszaban van (ez a pont
minden jatékra vonatkozdlag a jegyzékonyvben részletezve van).

b) A mérkozés folytatasa

A jaték addig marad megallitva, amig az adott probléma el nem harul vagy az admin
engedélyt nem ad a folytatasra. Amennyiben egy jatékos jogtalanul allitja meg a jatékot,
vagy folytatja azt a jatékvezet6k engedélye nélkil, szabalyszegésnek minésil és
blintetéssel jar.

c) Ujrajatszas
Egy mérkdzés Ujrajatszasara csak akkor van lehet6ség, ha azt a jatékvezetdk indokoltnak
tartjak. Ez teljes mértékben az adott szituaciotol fligg és az U(jrajatszas részleteirdl és
feltételeirél is az admin dont. Ujrajatszast kérhet adott csapat csapatkapitdnya ha ugy

bizonyosodott be hogy az ellenfél a mérkdzés elejétdl kezdve csalt vagy jogosulatlan
elényhoz jutott ami megvaltoztatta a mérkdzés végleges kimenetelét.

d) Jaték vagy jatéktér elhagyasa

Az adott verseny csak akkor ér véget ha az a mérkdzés szabalyainak megfeleléen véget
ért és 6egyértelml gybztes szuletett, vagy az ellenfél feladta. A jatékot illetve a
jatékteret, szinpadot a mérkozés el6tt elhagyni tilos! Amelyik jatékos vagy csapat ezt
megteszi az automatikusan elvesztette az adott mérk6zést.

e) Mérkozés feladasa

Adott mérkdzést feladni csak és kizérdlag a csapatkapitany vagy ha a csapatkapitany
technikai probléma miatt nincs a mérkézésben akkor az a&ltala megbizott jatékos
kezdeményezhet a chatbe beirt “GG” szoveggel. A csapatkapitany “GG” beirasa a
mérkozés vége el6tt minden esetben feladasnak mindstil. Az adminok illetve a szervezdk
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a rendezvény kozvetithet6sége illetve a nézbk élményének biztositasa érdekében
semmisnek tekinthetik a feladast és kotelezhetik a csapatot a mérkézés végigjatszasara.

7. Mérkozés utan

A mérkGzés befejeztével az eredményt mindkét csapatvezetének aldirdsaval kell igazolnia
a jegyz6konyv erre kijelolt részén. Az esetleges kévetkezé mérk6zés idejét az admintdl
lehet megkérdezni, illetve tovabbi egyeztetést is a mérkézés utan az adminnal kell
intézni. A jegyz6kényv aldirdsa utdn az adott mérk6zést ovni illetve az eredményt

modositani nem lehet!

8. Bluntetések

Amennyiben egy jatékos megszegi a szabadlyzat barmelyik pontjat, 6 és csapataa
kovetkez6 buntetésekben részesilhet a szervezdk, illetve adminok altal:

> Szbbeli figyelmeztetés.

> Adott kor, félidé, palya elvesztése, pontlevonas (jatékonként és szituacionként
valtozo).

> Adott mérk6zés elvesztése.

A\

Adott rendezvényrél torténd kizaras.
> Minden tovabbi Esport Fest rendezvényrdl torténd kizaras.

Kelt: Budapest, 2016. Marcius 7.
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